Класс 8
Тема: Алгоритмизация и программирование.
ТЦУ: 
· обобщить и  проверить уровень знаний учащихся об алгоритмизации и программировании;
· развивать умение рационально использовать свое время;
· способствовать воспитанию навыков работы в группе и принятию группового решения,  воспитывать чувство ответственности, интерес к предмету.
Тип: урок обобщения.
Методы: решение задач.
ФОПД: групповая.

Предварительная подготовка:
1. Объявление о проведении боя в начале изучения раздела.
2. Деление равнозначные по знаниям группы.

Структура и ход урока.
1. Организационный этап.
Приветствие, создание ситуации успеха, целеполагание.
Очень важный инструмент, часто встречающийся в нашей жизни – ПК.
◘_ _ ПК _  Орудие труда огородника.
◘_ _ ПК _  Головной убор с козырьком.
◘_ _ _ ПК _ Застёжка и острая канцелярская принадлежность.
◘_ _ _ ПК _  Лоскут ткани для хозяйственных нужд.
◘_ _ _ _ ПК _ Зажим для бумаг.
◘_ _ _ _ ПК _  Положительный результат похода в магазин.
Давайте аплодисментами поблагодарим друг друга за отличную работу.

2. Этап подготовки учащихся к активному и сознательному обобщению материала.

[image: ]

Правила игры.
Каждой команде дается отсортированный по темам и сложности набор из 20 задач. За полчаса необходимо решить как можно больше из 20 них. Задачи имеют различную сложность, а значит, различную стоимость. Побеждает та команда, которая набирает наибольшее количество задач. Задача считается правильно решенной, если ее ответ совпадает с правильным и карточка с ответом вставлена в листок ответов.

3. Этап обобщения новых знаний.

	1а
	Описание последовательности действий (план), строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов называется …
	Алгоритм

	2а

	Появление алгоритмов связывают с зарождением математики. Назовите имя ученого из города Хорезма, который более 1000 лет назад (в 825 году), создал книгу по математике, в которой описал способы выполнения арифметических действий над многозначными числами – первые алгоритмы.
	Абдулла (или Абу Джафар) Мухаммед бен Муса аль-Хорезми

	3а
	Определите значение целочисленных переменных x, y и t после выполнения фрагмента алгоритма:
x:=5; 
y:=7;
t:=x;
x:=y mod x;
y:=t;
	x=2, y=5, t=5


	4а
	Определите значение переменной m после выполнения фрагмента алгоритма:
[image: Фрагмент алгоритма программы]
	2

	1я
	Раздел описания переменных в Pascalначинается со слова
	var

	2я
	Правила записи конструкций языка программирования Pascal называются
	синтаксис

	3я
	Фамилия и имя разработчика модифицированной среды программирования TurboPascal
	Филип Кан

	4я
	Целочисленный тип данных диапазон которого равен
[-2147483648…2147483647]. Требуемая память  - 4 байта.
	Longint


	1л
	Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы:
a = 5 
a = a + 6 
b = – a 
c = a – 2 * b 
	-11

	2л
	Найдите ошибку в задаче
[image: Untitled-2 copy.jpg]
	Неверно указан тип данных, надо - real


	3л
	[image: 2]По данной программе определите условие задачи: что дано, что необходимо найти:

	Дана площадь круга. Надо найти его радиус, диаметр и длину окружности ограничивающей этот круг.


	4л
	Определите чему будет равно значение температуры в градусах Цельсия, если значение температуры в градусах Фаренгейта равно 257. 
[image: 3]
	125

	1ц
	Цикл с предусловием записывается…
1. WHILE … DO
2. REPEAT … UNTIL
3. FOR TO DO
	1

	2ц
	Сколько раз выполнится цикл:
a := 4; b := 6;
while a > bdo
a := a – b;
	Ни разу

	3ц
	Тело какого цикла всегда выполняется хотя бы один раз?
	Цикла с постусловием Repeat  …  Until

	4ц
	Чему равен выход программы:
programFACT_1;
const n=5;
var count, fact: integer;
begin
  count :=1; fact:=1;
  while count <= n do
  begin
    fact:= fact*count;
    count := count + 1;
  end;
writeln(‘fact’,fact);
end.
	120



Проверка решений и подведение итогов.

4. Этап информации учащихся о домашнем задании, инструктаж по его выполнению.
[bookmark: _GoBack]Написать сочинение, отчет, стихотворение или анализ данного мероприятия (по 1 на каждую группу). 
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program zadacha;
var a,b,S: integer;
begin
writeln ('BBemnTe YMCIOBOE 3HaueHNe IVIMHH Y UVPUHE MPAMOYTONbHMKA');
readln (a,b);
S:=a*b;
writeln('s=',5:0:2);
end.
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Program zadachar

uses cre;

var 5,R,1,D: real;

begin

writeln [ Beemure S');

readin (s);

are (5/3.14);

273.14%R;

R
writeln('R=',R:
writeln('L=", L
writeln{'D=', D

end.
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Dprogram zadacha;
uses cre;
var TF,TC: real:
begin
writeln ('Beemure smauemue Tewneparypm TF B rpamyoax ¢apemresira’):
readln (TF):
TCi= (TF-32)75/9;
writeln(' Temmepatypa TC ® npamyeax mo lemscumo
end.





